
	
  
	
  

NWU	
  IMSports	
  General	
  Policies	
  
	
  

•	
   All	
  forms	
  of	
  communications	
  will	
  be	
  through	
  the	
  captain.	
  	
  All	
  captains	
  are	
  to	
  control	
  
their	
  team	
  and	
  are	
  responsible	
  for	
  any	
  actions	
  of	
  its	
  team	
  members.	
  	
  	
  

• All	
  participants	
  must	
  be	
  NWU	
  students,	
  faculty,	
  or	
  staff.	
  
o An	
  active	
  NWU	
  ID	
  card	
  is	
  required	
  at	
  all	
  intramural	
  events.	
  
o All	
  participants	
  must	
  sign	
  a	
  waiver	
  	
  
o All	
  participants	
  must	
  register	
  on	
  imleagues.com	
  

• No	
  Varsity	
  or	
  JV	
  athletes	
  are	
  allowed	
  to	
  participate	
  in	
  a	
  corresponding	
  sport.	
  	
  
o Graduating	
  Varsity	
  athlete	
  is	
  not	
  eligible	
  until	
  the	
  following	
  school	
  year.	
  

• No	
  one	
  may	
  play	
  on	
  more	
  than	
  one	
  team	
  in	
  the	
  same	
  league.	
  
o 1st	
  team	
  you	
  sign	
  up	
  for,	
  you	
  are	
  a	
  part	
  of.	
  

• Each	
  team	
  must	
  have	
  the	
  minimum	
  number	
  of	
  players	
  to	
  be	
  eligible	
  to	
  start	
  a	
  team.	
  
• Player	
  additions	
  after	
  the	
  deadline	
  must	
  be	
  done	
  by	
  11:55am	
  on	
  the	
  day	
  of	
  the	
  game.	
  	
  

o After	
  the	
  last	
  regular	
  game	
  of	
  the	
  season,	
  no	
  add-­‐ons	
  are	
  allowed.	
  
• You	
  must	
  play	
  during	
  the	
  regular	
  season	
  to	
  be	
  eligible	
  for	
  tournament	
  play.	
  
• No	
  jewelry,	
  Hard	
  Braces,	
  Bandanas,	
  Arm	
  Bracelets.	
  
• Each	
  team	
  must	
  wear	
  the	
  pennies	
  provided	
  for	
  jerseys.	
  
• If	
  a	
  team	
  forfeits	
  twice,	
  the	
  team	
  will	
  be	
  eliminated	
  from	
  the	
  league.	
  

o Missed	
  Captain’s	
  Meeting	
  is	
  one	
  forfeit.	
  
o Call	
  ahead	
  =	
  Default.	
  Two	
  Defaults	
  =	
  One	
  Forfeit	
  	
  


